
 

 

NOM :   Tinkercad 

PRENOM :   Code Classe :  

Pseudo :    

 

Environnement numérique 

Identifier les périphériques d’un ordinateur. 

Notions de fichiers, dossiers, arborescences 

 

Objets, fonctions et solutions techniques 

Connaître quelques termes technologiques (objets techniques, fonctions, solutions...) 

 

Transmission du mouvement « simple »  

Observer et identifier différents moyens de transmission et de 

transformation du mouvement. 

 

Transmission du mouvement « Objet technique » 

Observer la transmission d’un mouvement au sein d’un objet technique 

(systèmes de freinage, démultiplication vélo, moteur…) 

 

Utilisation d’une énergie 

Identifier la nature d’une énergie, et son cheminement au sein d’un objet. 

 

Véhicule autonome 

Programmer le déplacement autonome d’un véhicule dans son 

environnement. 

 

 

 

Ce cahier accompagne les activités sur le site http://techno.pvm.free.fr   

http://techno.pvm.free.fr/
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Environnement 
numérique L’ORDINATEUR ET SES PERIPHERIQUES 

Identifier les principaux composants matériels et logiciels d’un environnement informatique. 
 

 

Travail n°1 : Consulter l’animation et compléter les exercices  
 

Exercice 1 : Compléter la phrase suivante : 

Un ordinateur se compose d’une Unité 
centrale et de périphériques. Tous les 
périphériques sont branchés à l’unité 
centrale. 
 

Exercice 2 : Indiquer le nom des éléments : 

 
 
 

 
 
 
 
 

Exercice 3 : Inscrire le nom des périphériques. 
 

 
Exercice 4 : Inscrire le nom du périphérique associé à sa fonction 

Périphérique Fonction  Périphérique Fonction 

SOURIS Permet de déplacer ou de manipuler 
des objets à l’écran 

 DISQUE DUR EXT Permet de stocker des fichiers 
informatiques 

IMPRIMANTE Permet de copier sur du papier du 
texte ou des images 

 SCANNER Permet de faire des copies 
numériques de textes ou photos 

CLAVIER Permet de saisir du texte, des chiffres 
ou des commandes 

 WEBCAM Permet de capter de la vidéo pour 
être diffusée sur internet  

ENCEINTE Permet de restituer le son des 
programmes multimédia 

 MANETTE Permet de contrôler les programmes 
de jeu 

MONITEUR Permet d’afficher sur son écran texte, 
image ou vidéo 

 BOX ADSL 
/MODEM 

Permet d’accéder à internet 

 

http://techno-flash.com/quiz/peripheriques/index.htm 

Périphériques d’entrée : SCANNER / MANETTE / WEBCAM / CLAVIER / 

SOURIS 

Périphériques de sortie : MONITEUR / ENCEINTE / IMPRIMANTE 

 

Périphériques d’entrée et de sortie : MODEM / DISQUE DUR EXTERNE 

 

UNITE CENTRALE 

MONITEUR 

IMPRIMANTE 

ENCEINTE 

 

CLAVIER 

SCANNER 

MANETTE WEBCAM 

BOX ADSL 

SOURIS 

 

DISQUE DUR EXT 

http://techno.pvm.free.fr/
http://techno-flash.com/animations/les_peripheriques/les_peripheriques.html
http://techno-flash.com/quiz/peripheriques/index.html
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Environnement 
numérique SYNTHESE 

Fichiers, dossiers, arborescence, explorateur,  
 

Un fichier : C’est quoi ? 

Un fichier peut-être une vidéo, une photo, un morceau de musique ou encore 
un document écrit... On peut le ranger dans un dossier ou le laisser sur le 
bureau de l'ordinateur (qui est également un dossier). 
 

Un nom de fichier se présente généralement ainsi : le nom du fichier. son 
extension. Exemple : Lettre_mamie.txt 
 
 

Comment reconnaître le type d’un fichier ? 
On peut reconnaître un fichier grâce à son icône, son 
nom et son extension 

 
 
 
 

L’explorateur de fichiers est un programme qui permet de parcourir les  

dossiers dans lequel on va pouvoir ranger, trier et classer ses documents 
personnels (à l’image d’une armoire).  

 

 

Au collège les fichiers doivent enregistrés dans le lecteur réseau : CePC/Personnel 
afin d’y accéder depuis tous les postes informatiques. Pour qu’un enseignant puisse 
accéder à mes fichiers il faut l’enregistrer dans CePC/Personnel/Partage 
 

L'octet est le nom de l'unité de 
mesure de la quantité 
d'informations stockées. 
C'est une petite unité et on 
utilise souvent des multiples de 
cette unité 

1 Kilo-octet (Ko) = 1000 octets 
1 Megaoctet (Mo) = 1 million d'octets 
1 Gigaoctet (Go) = 1 milliard d'octets 
1 Teraoctet (To) = 1000 milliards d'octets 

Exemples de supports de stockage : 

      

 

http://techno.pvm.free.fr/
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OBJETS 
TECHNIQUES OBJETS, BESOIN , FONCTION D’USAGE 
Identifier la fonction d’usage et les fonctions techniques d’un objet  
 

Exercice 1 : Objets 
1.1 Classer ces Objets en 

2 catégories  
 
 

Objets naturels      Objets techniques 

   
1.2 Ecrire les définitions 

Objet naturels : Un objet est dit naturel lorsqu’il n’a pas été modifié par l’Homme. 
Objet Technique : Un objet est dit technique lorsqu’il a été modifié ou réalisé par l’Homme 
 

Exercice 2 : Besoins 
2.1. Ecrire la définition : 

L’homme a des besoins à satisfaire comme par exemple : se loger, se nourrir, se distraire… 
pour satisfaire ses besoins l’homme conçoit des objets techniques.  

 

2.2 Déterminer le besoin satisfait par chacun de ses objets techniques 

 
 
 

Exercice 3 : Fonction d’usage. 
3.1. Ecrire la définition : 

La fonction d’usage d’un produit est la réponse à la question : 
«  A quoi sert-il ? » 

Elle ne dépend pas du goût des utilisateurs, elle est jugée de la même 
manière par tous. 

3.2. Ecrire la fonction d’usage des objets suivants 

Objet 
     

Fonction 
d’usage 

Contrôler un 
jeu vidéo 

Se repérer 
dans le temps 

Observer des 
objets éloignés 

Eclairer un 
bureau 

Laisser une 
trace 

 

Orange, Noix, Salade, 

Galet 

Outils, Smartphone, 

Ballon, Voiture, Livre, Silex 

taillé 

Transporter Communiquer Se nourrir  S’habiller S’informer 

http://techno.pvm.free.fr/
http://techno-flash.com/activites/v2/classification_objets/classification_objets.html
http://techno-flash.com/activites/v2/associer_produits_besoin/associer_produits_besoin.html
http://techno-flash.com/activites/v2/fonction_usage/fonction_usage.html
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OBJETS 
TECHNIQUES FONCTION D’ESTIME et TECHNIQUE 
Identifier la fonction d’usage et les fonctions techniques d’un objet  
 

Exercice 4 : Fonctions et solutions techniques 
4.1. Compléter les définitions suivantes :  

Les fonctions techniques d’un objet permettent d’assurer la fonction d’usage, 
Exemple : Propulser, Diriger, Freiner… 
Les fonctions techniques sont réalisées par des solutions techniques  
 
 

 

4.2. Colorier les fonctions techniques en respectant cette légende : Propulser en vert, Diriger en jaune et Freiner en bleu 

  
 
 

4.3. De la fonction d'usage à la solution technique,  Compléter le diagramme suivant avec les termes : Propulser - 
Fonction d’usage - fonctions techniques - Solutions techniques – diriger - freiner 

 
 
 

Exercice 5 : Fonction d’estime :  
5.1. Ecrire la définition 

Les fonctions d’estime    d’un produit sont les fonctions 

qui dépendent du goût    des utilisateurs (forme, style, 

couleur, décorations…) 
 

5.2. Quelle est la fonction d’estime qui va départager ces différents produits ? 

   

Le style Le goût La couleur 
 

Fonction d’usage Fonction technique Solution technique 

Mettre en 

mouvement 

Diriger 

Freiner 

http://techno.pvm.free.fr/
http://techno-flash.com/activites/v2/fonction_estime/fonction_estime.html
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OBJETS 
TECHNIQUES AVION 

Identifier les principaux éléments qui constituent l’objet 
 

1. Compléter les repères manquants sur le dessin ci-dessous 

   

9 1 Dérive 

8 2 Ailerons 

7 1 Roue arrière 

6 1 Verrière 

5 2 Train d’atterrissage 

4 1 Hélice 

3  2 Ailes 

2 1 Siège 

1 1 Fuselage 

Rep Nbr Désignation 

Le …/.…/….. 

Vue éclatée d’un AVION 
 

Technologie 
Collège  

 

Pour voir plus de détails sur l'objet, il peut être représenté par des VUES DIFFÉRENTES comme ci-dessous. Ce sont des 
vues 2D à plat qui ne représentent qu'une face de l'objet 
4. Compléter le nom des vues : VUE DE DESSUS - VUE DE DESSOUS - VUE DE CÔTÉ 

   
Vue  Vue Vue 

  

http://techno.pvm.free.fr/
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OBJETS 
TECHNIQUES 

ELEMENTS D’UN ROLLER ET 
ROULEMENT A BILLES 

Identifier les principaux éléments qui constituent l’objet 
 

 

Situation problème :   Quels sont les éléments qui constituent un roller ? 
    Comment limiter les frottements ? 

 

Travail à faire : 
- Ouvrir le fichier Edrawings roller et l’animation roulement à billes - Répondre aux questions 

1. Quelle est la fonction d'usage d'une paire de roller ? 

Se déplacer (seul de façon autonome) 
 
2. Combien de roues possède le modèle 3D du patin ? 

la patin possède 4 roues   

En déduire, combien de roulements à billes possède ce même 

modèle numérique ? 8 roulements a billes 

 
 
3. Après avoir observé et étudié le modèle numérique 3D du 
patin.  
Et en vous aidant de la nomenclature, complétez les repères 
des pièces sur la vue éclatée. 
 
4. Colorier en jaune la platine et en vert les pneus 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ROULEMENT A BILLES 

Question 5 : Sur le dessin ci-contre.  
a. Représenter le sol par un trait.  
b. Indiquer par une flèche le sens de rotation de la roue avant du roller. 
c. Représenter les différents éléments manquant dans la roue.  
d. A l’aide d’une flèche, indiquer leurs noms. 
e. Colorier en bleu les pièces qui ne tournent pas avec la roue. 
f. Colorier en rouge les éléments en mouvement dans la roue avant. 
 

Dans une solution avec roulements, des billes tournent 
librement entre une bague interne, solidement fixée à l'axe 
de rotation, et une bague externe qui est fixée à la jante de 
la roue. 

 

CONCLUSION 

Un roulement à billes permet de limiter les frottements avec l'axe de rotation pour 

augmenter les performance 
 

9 4 Axe 

8 4 Vis 

7 4 Entretoise 

6 64 Bille 

5 8 Bague extérieure de roulement. 

4 8 Bague intérieure de roulement. 

3 4 Pneu 

2 4 Jante 

1 1 Platine (Bâti) 

Repère Quantité Désignation 

Le …/.…/….. 

Technologie 
Collège 

 

 

Eclaté d’un roller 

Direction 

http://techno.pvm.free.fr/
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Transmission du 
mouvement SYSTEMES « simples » 

Observer et décrire différents types de mouvements / Décrire le fonctionnement d’OT, leurs fonctions et leurs constitutions  
 

MOUVEMENT ET TRAJECTOIRE 
Si la position d'un objet par rapport à un observateur change au cours du temps, on dit que cet objet est en 
mouvement. Si cette position ne change pas, on dit que cet objet est immobile 

La trajectoire = chemin suivi par un objet 
au cours du temps. 

Un mouvement est rectiligne lorsque la 
trajectoire est une droite (translation) 

Un mouvement est circulaire lorsque la 
trajectoire est un cercle (rotation) 

Un mouvement que l'on ne peut pas 
décrire simplement est dit quelconque 

 
Mouvement rectiligne 

 
Mouvement circulaire 

 
Mouvement 
quelconque 

 

TRANSMISSION DU MOUVEMENT 

 
NOM DU 
SYSTEME 

TRANSMISSION 
DE 

MOUVEMENT 

TRANSFORMATION 
DE MOUVEMENT 

DESCRIPTION 

 

Engrenage   

La roue motrice (roue menante) 
entraîne les autres roues en rotation 

dans le sens  inverse grâce au contact 

entre les dents. 

 

Poulie + 
courroie 

  

La transmission entre les poulies  est 

assurée par une courroie le sens de 

rotation est conservé 

 

Poulie + 
courroie 
croisée 

  

La transmission entre les poulies  est 

assurée par une courroie le sens de 

rotation est inversé 

 

Pignon + 
crémaillère  

  

Le pignon décrit un mouvement de 

rotation et entraîne et la crémaillère 

en translation 

 

bielle 
+manivelle 

  

La manivelle décrit un mouvement de 

rotation et entraîne en translation 
le piston  

 

Chaîne+ 
roues 

dentées 

  

La transmission entre les roues 
dentées  est assurée par une chaîne 

le sens de rotation est conservé 
 

  
 

Lorsque la roue A effectue 1 

tour, la roue B effectue 2 
tours 

Lorsque le pignon A effectue 1 tour, la 

crémaillère se déplace du périmètre du 
pignon. P = 2 x 3,14 x r 
P= 2 x 50 x 3,14 = 314 mm 

Lorsque la manivelle A effectue 1 tour, 

le piston B effectue un aller-retour 
de  40 mm 

 

http://techno.pvm.free.fr/
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Solutions 
techniques MOTEURS 

Observer et décrire différents types de mouvements / Décrire le fonctionnement d’OT, leurs fonctions et leurs 
constitutions  

 

Situation problème :  Comment transformer un carburant en mouvement ? 
 

Emettre les hypothèses (idée de départ) 
 
 
 

A. LE MOTEUR A EXPLOSION  
A.1. Observer la maquette proposée et l’animation « Moteur à explosion » 
Mot à placer : bielle / manivelle - gaz inflammable - une rotation - énergie mécanique - va et vient 

Un moteur à explosion utilise un gaz inflammable (essence + d'air). 

L’explosion de ce mélange dans la chambre du moteur libère une énergie mécanique qui pousse le piston dans 

un mouvement de vaetvient grâce au système bielle / manivelle on obtient alors une rotation 
 

A.2. les 4 temps du moteur : Nommer les différentes étapes, compléter la légende, redessiner les soupapes dans les 
positions adaptées, indiquer les mouvements et le déplacement des fluides. 

ADMISSION COMPRESSION EXPLOSION ECHAPPEMENT 

    
 

A.3. les 4 cylindres et 4 pistons du moteur : vidéo 
Compléter les phrases suivantes : 
Mot à placer : deux descentes - "4 temps" – vilebrequin - deux montées - quatre étapes 

On appelle "4 temps" le cycle de quatre étapes auquel sont 

soumis les gaz pour créer cette explosion. 

Soit deux montées et deux descentes. 

Ce cycle de quatre temps se répète entraînant un vilebrequin qui 

actionne les roues de la voiture. 
 

Mot à placer : au second temps - premier temps du cycle - quatre pistons 

Les moteurs disposent de quatre pistons qui fonctionnent de façon 

décalée. Quand le premier est au premier temps du cycle, le second 

piston est au second temps etc… 
 

CONCLUSION 

C’est la production de chaleur qui va entraîner la transformation d’un liquide en gaz 
et permettre de déplacer le piston ___  pour obtenir le mouvement. 

1 
2 3 4 

http://techno.pvm.free.fr/
http://www.fondation-lamap.org/sites/default/files/upload/media/minisites/projet_transports/eleves/je-suis-ecomobile_animation_8_voiture_thermique.swf
https://youtu.be/aydLFmtBLUg
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Solutions 
techniques SYSTEME DE FREINAGE 1 

Décrire le fonctionnement d’OT, leurs fonctions et leurs constitutions 
 

 

Situation problème :  Comment 
assurer la fonction technique 
« ralentir ou s’arrêter » ? 
 

A. SYSTEME D’UN VELO. 
A. 1 Nommer ce système 

Frein à patins Vbrake 
 

A.2. Repère les éléments  
Recherche les éléments qui 
constituent le système de freinage 
à patins de la bicyclette. Aide-toi 
des mots de la liste ci-dessous : 
Câble – Levier de frein – Gaine – 
Jante – Étrier 
 

A.3. Ecrire le numéro des mouvements permettant 
d’arrêter la roue et ajouter des flèches. 

N° Mouvements  

1 L’utilisateur appuie sur la poignée 
de frein 

2 La poignée tire sur le câble 

3 Le câble resserre les étriers 

4 Les patins frottent la jante  
 

A.4. Dessiner le système de freinage en positon : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

B. SYSTEME D’UNE TROTTINETTE 

B.1 Nommer ce système : Frein à bande  Dessiner le système de freinage en positon : 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 
Patins 

1 

Roue libre Roue bloquée 

http://techno.pvm.free.fr/
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Solutions 
techniques SYSTEME DE FREINAGE 2 

Observer et décrire différents types de mouvements / Décrire le fonctionnement d’OT, leurs fonctions et leurs 
constitutions  

 

Situation problème :  Comment 
assurer la fonction technique 
« ralentir ou s’arrêter » ? 
 

C. Système de freinage d’une moto 
C.1. Nommer ce système 

Frein à patins Vbrake 
 

C.2. Repère les éléments  
Recherche les éléments qui constituent 
le système de freinage à patins de la 
bicyclette. Aide-toi des mots de la liste 
ci-dessous : Levier – Gaine – Câble - 
Mâchoire mobile - Disque– Plaquettes 
 
 
 

 

C.3. Ecrire le numéro des mouvements permettant d’arrêter la 
roue, ajouter des flèches et colorier en rouge le liquide de frein 
sous pression 

N° Mouvements  

1 L’utilisateur appuie sur la poignée de frein 

2 Le fluide est mis en pression 

3 Les plaquettes sont poussées par les pistons sur 
le disque 

4 Les plaquettes  frottent le disque 
 
 
 

A.4. Dessiner le système de freinage en positon : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

D. CONCLUSION 

   

Frein à patins Frein à disque Frein à bande 
 

Pour les 3 systèmes de freinage étudiés, le principe du frottement        permet de 
ralentir le véhicule, mais cette solution présente des risques d’échauffement . 
 

1 

Roue libre Roue bloquée 

http://techno.pvm.free.fr/
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Solutions 
techniques VELO DEMULTIPLICATION 

Observer et décrire différents types de mouvements / Décrire le fonctionnement d’OT, leurs fonctions et leurs 
constitutions  

 

Situation problème :  Un cycliste veut monter une côte avec son vélo, mais en faisant le moins d'efforts possible. 
Comment gérer son effort pour transmettre un mouvement ? 
 

Travail à faire :  - Effectuer les manipulations demandées et répondre aux questions 
  - Observer le vélo (prendre soin du matériel, respecter les règles de sécurité)  

- Consulter l’Animation Fonctionnement du vélo 
 

A. OBSERVATION DU MODELE REEL 
 

A.1. Rechercher les éléments qui constituent le système de transmission par chaîne du VTT. Aide-toi des mots de la liste 
ci-dessous et de l’exemple déjà traité : Chaîne – Dérailleur –pignons – Roue arrière – Plateaux - Pédale – poignée de 
vitesse. 

 
 
 

A.2. Décrire la fonction technique assurée par ce système 
a. Faire tourner les pédales et décrire comment la roue arrière est entraînée, replacer les termes suivant dans l’ordre : 
Chaîne –pignon – Roue– Plateau - Pédales 

b. Changer de vitesse et observer quel est l’élément qui permet de déplacer la chaîne sur le pignon :Le dérailleur 
 
 
 
 
 
 

A.3. Schématisation du fonctionnement observé 
a. Dessiner la chaîne sur le petit pignon et petit plateau 
Inscrire le nom des pièces 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Lorsque le plateau effectue 2 tours la roue effectue … tours 

 

b. Dessiner la chaîne sur le grand pignon et petit plateau 
Inscrire le nom des pièces 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Lorsque le plateau effectue 2 tours la roue effectue … tours

 
A.4. Quelle position demande le plus d’effort :   Chaîne sur le petit pignon  Chaîne sur le grand pignon 

Roue arrière 

Pignons 

Dérailleur 

Chaîne 

Poignée de 
vitesse 

Pédale 

Plateaux 

Manivelle 

Pédaler 

Pédales Plateau Pignon Roue Chaine 
Déplacement. 

1 2 3 4 5 

http://techno.pvm.free.fr/
https://www.edumedia-sciences.com/fr/media/550-fonctionnement-du-velo?auth=2e5db0041e20f73614b800b9a0931793/21294
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Solutions 
techniques VELO DEMULTIPLICATION 

Observer et décrire différents types de mouvements / Décrire le fonctionnement d’OT, leurs fonctions et leurs 
constitutions  

 

B. ANIMATION FONCTIONNEMENT DU VELO : 
B.1. Observe l’animation FONCTIONNEMENT 
DU VELO et complète le tableau ci-dessous, la 
cadence doit toujours être réglée à 50 tr/min 

Terrain 
Réglages 

Effort Vitesse 
Avant Arrière 

Plat 

52 12 

  

Descente   

Montée   

Plat 

28 24 

  

Descente   

Montée   

A quel moment le cycliste fournit-il le moins d’efforts ?         
 

Réaliser un tour de pédale avec les réglages 52 et 12 
Quel est la distance parcourue ?   
 

Réaliser un tour de pédale avec les réglages 28 et 24 
Quel est la distance parcourue ?   
 

C. CONCLUSION : 

Le changement de vitesse permet de modifier le rapport de transmission, car la 
chaîne se déplace sur les pignons ou les plateaux. 
 

Faire de la vitesse nécessite 

un  grand plateau avant 

et un petit pignon 
arrière, mais l’effort à fournir 

est important. 

 
  

Gravir une montée nécessite 
d’économiser ses efforts il est 
donc nécessaire d’utiliser un 

petit plateau avant et 

un grand pignon arrière. 

 

 
 

http://techno.pvm.free.fr/
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Utilisation 
d’une énergie Chaîne d’énergie 

Identifier la nature d’une énergie  
 
 

Situation problème :  Comment utiliser l’énergie dans l’objet technique ?  
 

Travail n°1 : A l’aide de l’animation Kit de construction circuit 

- Répondre aux questions et compléter les croquis 

Tracer sur le croquis ci-contre les fils électriques.  

Quelle énergie est utilisée par la lampe ? L’énergie électrique   

D’où vient cette énergie ? de la batterie     

Comment se déplace cette énergie ?  Grâce aux câbles   

Donner les fonctions techniques de : 

La pile : Alimenter le circuit      

Du câble : distribuer l’énergie électrique    

De la lampe : convertir ou transformer l’énergie   

De l’interrupteur : DISTRIBUER ou non l’électricité   

Travail n°2 : Compléter le tableau comparatif en vous appuyant sur les 

modèles de trottinettes fournis 
 

 Trottinette Trottinette électrique Trottinette thermique 
Quelle est l’énergie 

utilisée? 
musculaire 

 
électricité Essence (fossile) 

Quel élément stocke 
l'énergie ? Aucun 

batteries 
 

réservoir 

Quel élément distribue 
l'énergie? Aucun 

Accélérateur + Câbles 
 

Tuyau + accélérateur 

Quel élément convertit 
l'énergie en énergie 

mécanique? 
Aucun 

Moteur  
électrique 

Moteur thermique 

Quels sont les éléments 
qui transmettent l’énergie 

mécanique? 
Repose pieds Courroie + Roue 

Pignon + Chaine+ 
couronne + roue 

 

Associer les éléments permettant d’assurer les blocs de la chaîne d’énergie pour les systèmes suivant 

TROTTINETTE ELECTRIQUE 
 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

LAMPE DE BUREAU

 
 
 
 
 

Lampe de 

bureau 
Prise secteur Interrupteur Ampoule Réflecteur 

Trottinette 

électrique 
Batteries Fils et Accélérateur Moteur Courroie + Roue 

ALIMENTER DISTRIBUE

R 

CONVERTIR TRANSMET

TRE 

http://techno.pvm.free.fr/
https://phet.colorado.edu/sims/html/circuit-construction-kit-dc-virtual-lab/latest/circuit-construction-kit-dc-virtual-lab_fr.html
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Utilisation 
d’une énergie SYNTHESE 

Identifier la nature d’une énergie  
Identifier les éléments de stockage, distribution, transformation et transmission d’une chaîne d’énergie 

 

Formes et sources d'énergie 

L'énergie est ce qui permet d'agir88 : fournir de la chaleur, de la lumière, mettre en mouvement un objet etc  

 
 

Stockage – Transformation – Utilisation de l'énergie 
Suivant la situation, l'énergie peut être stockée, transformée ou utilisée par l'objet technique. 

 

Cette conversion entraîne parfois de la pollution comme des gaz qui ont un impact négatif sur 

l’environnement (exemple réchauffement climatique). 
 

La chaîne d'énergie 
La chaîne d'énergie est la partie de l'objet technique constituée des pièces qui exploitent la source d'énergie 

pour obtenir l'action souhaitée. Les 4 fonctions d'une chaîne d'énergie sont : Alimenter - Distribuer – 

Convertir - Transmettre 
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Véhicule 
autonome 

Signal et information  
Identifier la nature d’un signal  

 

Situation problème principal :  Comment rendre autonome les déplacements d’un véhicule ?  
  

Situation problème secondaire : Comment transmettre une information ?  
 

Exercice 1 : Téléphone portable 
1.1. Quels signaux peuvent être émis par un téléphone portable ? Comment sont-ils transportés ? 

Situation Type de signal Information 

L’écran s’allume 
Lumineux 

(visuel) 
Une notification a été reçue 

L’appareil vibre Vibration Un appel est entrant 

Un signal sonore 
retentit une fois 

Son Un SMS a été reçu 

Un signal sonore se 
répète 

Son Un appel est entrant 

 

1.2. Relier l’émetteur au signal et compléter l’information diffusée au récepteur 

 
 

Nature du signal : Conclusion à retenir 

Une information peut être émise ou reçue par différents types de signaux (sonore, lumineux, 
radio, électrique) 
 
 
 
 
 

Pour communiquer l’information peut être codée 

 

PROGRAMMER SUR LA PLATEFORME STUDIO CODE 
1.) Allez sur https://studio.code.org/join et écire votre code de section à 6 lettres : XXXXXX 
2.) Choisissez votre nom  
3.) Ecrire  vos mots secrets xxxxxx xxxxxx 
4.) Cliquez sur le bouton 'S'authentifier' 

 

Sonore Lumineux 

Visuel 
Radio Electrique Emetteur Récepteur 

Une faute a été commise 

Alerte danger ou parade amoureuse 

Un autre animal est déjà passé 

Mail reçu par Connexion Wifi 

Appel entrant ou sortant 
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Véhicule 
autonome 

Traitement de l’information 
Repérer et comprendre la communication et la gestion de l’information  

 

Travail n°1 : Initiation à la programmation par blocs :  

Exemple avec la plateforme studio code : ici le zombi doit atteindre la fleur 

  
 

Travail n°2 : Découverte des environnements de programmation, Reproduire et tester  
 

     

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Travail n°3 : Réaliser les programmes puis trouver une solution pour que 

Thymio suive la ligne noire   

 

Travail n°4 : Réaliser les programmes proposés et trouver une solution 

pour que le véhicule se déplace seul sur la scène scratch 

 

Evénement déclencheur 

Boucle répéter avec 

condition  

Action 

Action 

Fonction si avec condition 
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Véhicule 
autonome Signal et information - Synthèse 

Identifier différentes formes de signaux (sonores, lumineux, radio…).  
 

Nature d'un signal 

Un signal est le moyen choisi pour transmettre une information d'un émetteur vers un récepteur. Une même information 

peut être véhiculée par différents signaux de nature différente. 
 

Nature d’une information 

Une information  est un message qui donne un ordre ou permet de 

prendre une décision. 

Exemple : Afin de permettre à une sonnette sans fil d’envoyer une 

information, on utilise un signal radio pour que le bouton poussoir, situé à 

l’extérieur, puisse communiquer avec le carillon qui se trouve à l’intérieur 

du logement. 

 
 

TRAITEMENT DES INFORMATIONS (PROGRAMMATION)  

Scratch et blockly4thymio sont des environnements de programmation visuels, les instructions sont écrites sous 
forme de script.  
 

EXEMPLE : Si le chat touche le pointeur de la souris, il dit «Miam ! », sinon il pense Hmm... et se dirige vers le pointeur de souris 

Script Description Organigramme 

 

Départ du programme 
 
 

Condition à tester 
 

Partie du programme exécutée 
si la condition est vraie 

 
 

Partie du programme exécutée 
si la condition est fausse 

 

 

Exemple de solution Scratch Thymio 

 

  

Début 

Pointeur 

touché ? 

Dire « Miam ! » 

Penser« Hmm ! » 

Avancer 

S’orienter en 

direction du pointeur 

non 

oui 

Une information qui n’a que deux valeurs 

(Oui ou Non, Vrai ou Faux…) est appelée 

une information logique 

En programmation informatique, les deux 

valeurs d’une information sont 0 ou 1 

(binaire) 
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Ecartement des roues 

avant 

Rapport de 

transmission 

Dimensions des 

roues Arrières 

DRAGSTER FONCTIONNEMENT ET ELEMENTS 
MODIFIABLES 

Décrire le fonctionnement d’objets techniques, leurs fonctions et leurs composants.  

Situation :    Réaliser une maquette de Dragster de Compétition. 
 

1. D’après le règlement, quel est l’objectif du dragster ?  

Parcourir la distance le plus rapidement possible 
 

2. Repérer et indiquer les éléments modifiables. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

3.2. Dans quel sens le moteur doit-il tourner pour entrainer les roues arrière dans le bon sens 
? Indiquer le sens de rotation du moteur par une flèche. 

 

3.3. Transmission réductée : On a le choix de trois poulies moteur 
différentes : 

- poulie motrice Ø 4 - poulie motrice Ø 10 - poulie motrice Ø 15 
La poulie réceptrice sur l’arbre de roues arrière à un diamètre de 34 mm. 
3.3.1. Indiquer les dimensions des poulies 

 
3.3.2. Quelle poulie motrice permettra une rotation plus rapide des roues arrière ? diamètre 4 mm  

Quelle poulie motrice permettra une rotation plus lente des roues arrière ? La poulie de diamètre 15 mm   

 

4. CABLAGE DU MOTEUR. 

 

Schéma  

 

4.1. Si le sens de branchement n’est pas respecté, que se passera-t-il ? Le sens de rotation du moteur sera 

inversé  

3. IDENTIFIER LES ELEMENTS DE LA 

TRANSMISSION 

3.1. Repérer sur le dessin les éléments qui 
permettent la transmission du mouvement 
du moteur aux roues arrière : 
- Moteur 
- Arbre moteur 
- Poulie moteur 
- Courroie 
- Poulie réceptrice 
- Arbre récepteur 
- Roue 

 Moteur 

Poulie moteur 

Arbre moteur 

Courroie 

Roue 

Poulie réceptrice 

Arbre récepteur 
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DRAGSTER FONCTIONNEMENT ET ELEMENTS 
MODIFIABLES 

Réaliser en équipe tout ou une partie d’un objet technique répondant à un besoin  

5. AVANT-PROJET : REALISER ET JUSTIFIER VOS CHOIX PAR EQUIPE. 
 

5.1. Quelle Ø de poulie moteur choisissez-vous pour 

votre Dragster ? Pourquoi ? 

 

 

 

 

 

5.2. Entourer le type de train avant 

 
 

 

 

5.3. Coller ici les roues arrière et indiquer leurs dimensions …… 

 
 

6. FABRIQUER VOTRE DRAGSTER PAR EQUIPE  

Les tâches doivent être réparties entre les membres de l’équipe (un ou 2 élèves par tâches) 

Respecter les étapes de la gamme de fabrication et assurer le suivant en indiquant systématiquement l’étape réalisée 

 

Synthèse 
PROCESSUS 

Dans le processus de fabrication, ces étapes de fabrication sont réalisées avec des machines et des outils. 

Chaque étape sera vérifiée 

 
 

LA REALISATION D'UN OBJET 

La réalisation d'un objet suit sa 

conception. Le prototype 

marque la fin de la conception 

et le début de la réalisation de 

l'objet. 
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